TRESCI NAUCZANIA

|. Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem
a) Poznanie i stosowanie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.
b) Rozpoznawanie zagrozen wynikajacych z niewtasciwego korzystania z komputera.
¢) Poznanie sposobéw komunikowania si¢ z komputerem - za pomocg ikon, przyciskow,
menu i okien dialogowych.
d) Poznanie podstawowych zasad obstugi systemu:
* uruchamianie programow,
* operacje w oknach,
* prawidtowe zakonczenie pracy z programem.
e) Korzystanie z pomocy dostepnej w programach.
f) Utrzymywanie porzadku na dysku — zapisywanie 1 przechowywanie wynikow pracy
w komputerze i na no$nikach elektronicznych oraz korzystanie z nich:
* tworzenie katalogow (teczek),
* zasady poruszania si¢ po strukturze katalogow (teczek),
* wykonywanie operacji na plikach,
* rodzaje pamieci komputera,
* ochrona przed wirusami komputerowymi,
* kopie zapasowe dokumentow.
g) Odczytywanie i prawidlowa interpretacja komunikatow wysytanych przez programy.
h) Korzystanie z r6znych no$nikéw informacji.
1) Postugiwanie si¢ podstawowym stownictwem informatycznym.

1. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno -
komunikacyjnych
a) Korzystanie z poczty elektronicznej przy realizacji projektow (klasowych, szkolnych
lub migdzyszkolnych) z réznych dziedzin, np. zwigzanych z ekologia, Srodowiskiem
geograficznym, historig lub zagadnieniami dotyczacymi spraw lokalnych.
b) Poznanie i stosowanie podstawowych zasad netykiety.
c) Poznanie zasad pracy grupowej. Uczestnictwo w pracach zespotowych,
porozumiewanie si¢ z innymi osobami podczas realizacji wspolnego projektu.
d) Szanowanie prywatnosci i pracy innych osob.
e) Przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera i
internetu.
f) Poznanie i ocena mozliwych zagrozen wynikajacych z korzystania z internetu.

I11. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych Zrédel; opracowywanie za
pomoca komputera rysunkow, motywow, tekstow, animacji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych

a) Wyszukiwanie informacji w réznych zrodtach elektronicznych (stowniki,
encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumenty techniczne i zasoby internetu).

b) Selekcjonowanie, porzadkowanie i gromadzenie znalezionych informacji.

c) Poznanie sposobow identyfikacji roznych postaci informacji (tekstowej, graficznej,
dzwigkowej, multimedialnej) 1 wspdlnego ich wykorzystania w ramach jedne;j
aplikacji.

d) Opracowanie i redagowanie tekstow (listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki,
wypracowania).



e) Stosowanie podstawowych mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania
akapitu i strony, faczenie grafiki z tekstem.

f) Tworzenie rysunkow i motywow przy uzyciu edytora

c) grafiki (postugiwanie si¢ ksztattami, barwami, przeksztatlcaniem obrazu, fragmentami
innych obrazow).

g) Laczenie w jednym dokumencie obiektow pochodzacych z roznych aplikacji.

h) Wykonywanie w arkuszu kalkulacyjnym prostych obliczen.

i) Tworzenie prostych prezentacji multimedialnych i animacji.

IV. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

a) Graficzne przedstawianie danych liczbowych w arkuszu oraz ich interpretacja.

b) Tworzenie prostych motywow lub sterowanie obiektem na ekranie za pomoca ciggu
polecen.

¢) Porozumiewanie si¢ z innymi osobami podczas realizacji wspolnego projektu,
podejmowanie decyzji w zakresie swoich zadan i uprawnien.
d) Wykorzystywanie, stosownie do potrzeb, informacji w roznych formatach.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych
dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan

a) Poznanie i opisywanie przyktadow wykorzystania komputera i sieci internet w zyciu
codziennym.

b) Korzystanie z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych (lokalnych
I w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych
przedmiotow.

¢) Korzystanie z zasoboéw (stownikow, encyklopedii, sieci internet) i programow
multimedialnych (w tym programow edukacyjnych) z r6znych przedmiotow i dziedzin
wiedzy.

d) Poszanowanie prywatnosci i pracy innych osob.



